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Wir wollen agil werden!
Sie auch?

5 Beispiele, wie Sie Ihr Unternehmen mit 
agilen Methoden erfolgreicher führen

FiFin Kongress, 23.06.17



Wir machen aus Ihrer Idee Software.

Agile Entwicklung

Methoden
Scrum Kanban

Feature Driven Developmen, Test Driven
Development, Quick Reviews…

Prinzipien
Ermächtigung & 

Selbstorganisation, Frühe, 
regelmäßige Lieferungen, 

Überprüfung & Anpassung, 
Transparenz, Einfachheit…

Werte
Fokus, Mut, Offenheit, 
Selbstverpflichtung, 

Respekt
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Fünf Anleihen aus der 
agilen Entwicklung
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4 agile Prinzipien aus Scrum

+

1 Kernpraktik aus Kanban 
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1. Den Kunden zufriedenstellen
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Unsere höchste Priorität ist es, den Kunden durch 
frühe und kontinuierliche Auslieferung wertvoller 
Software zufrieden zu stellen.

• Fokus Kunde

• Frühe Auslieferung

• Iteration

• Akzeptanzkriterien

Kleine Schritte statt großer Wurf
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2. Einfach ist besser
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Einfachheit – die Kunst, die Menge nicht getaner 
Arbeit zu maximieren – ist entscheidend.

• What is the simplest thing that could possibly
work?

• Reduktion

• Entfernen

• Wiederverwendung

Not Done statt To Do
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3. Überprüfen und Anpassen
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In regelmäßigen Abständen reflektiert das Team, 
wie es effektiver werden kann, und passt sein 
Verhalten entsprechend an. 

• Inspect & Adapt

• Produkt & Zusammenarbeit

Retrospektive

Keep – Drop – Try 
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4. Unterstützung leisten und 
Vertrauen schenken
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Errichte Projekte rund um motivierte Individuen. 
Gib ihnen das Umfeld und die Unterstützung, die 
sie benötigen, und vertraue darauf, dass sie die 
Aufgaben erledigen. 

• Herz & Freiheit

• Störungsfreie Arbeitsatmosphäre

• Adäquate Arbeitswerkzeuge

Scrum Master 
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5. Limitiere „Work in Progress“
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• 1 x 100% vs. 10 x 10%

• Trichter

• Visualisieren & limitieren

• Engpass = Drehkreuz

• Unausgelastete Ressourcen in 
Engpassbeseitigung 

WiP statt teurer, künstlich generierter 

Verbesserungs- und Innovationsprogramme
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FiFiN – Sie waren dabei!

Meine Kontaktdaten

Jeanette Rouvel – SPI GmbH – www. spi.de – 04102 7060 – jr@spi.de

Mein Hobby: www.experimentemacher.de
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